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1-БӨЛІМ.  БІЛІМ БЕРУ БАҒДАРЛАМАСЫНЫҢ ПАСПОРТЫ 

«6В02101 - ДИЗАЙН» 

 

(Қабылдау 2022 ж.) 

 

            2022 жылғы 20 шілдедегі  №2 Мемлекеттік жалпыға ортақ  жоғары және 

жоғары оқу орнынан кейінгі білім стандарты, Кредиттік оқыту технологиясы 

бойынша оқу үдерісін ұйымдастырудың ережесі 2018 жылдың 12 қазандағы №563 

(өзгерістер мен толықтырулар) негізінде жасалып,  басшылардың, мамандардың 

және басқа да қызметшілер лауазымдарының біліктілік анықтамалығы (Қазақстан 

Республикасы Еңбек және халықты әлеуметтік қорғау министрінің 2020 жылғы 30 

желтоқсандағы № 553 бұйрығымен бекітілген) 

        

1.Факультет: Гуманитарлық-заң 

2.ББ атауы мен коды: «6В02101-Дизайн» 

3.ББ түрі: әрекет етуші 

4.Оқу траекториясы: 

1. Графикалық дизайн; 

2. Компьютерлік дизайн. 

5.Білім беру бағдарламасының мақсаты: жалпы мәдени және кәсіби (жобалық, 

ғылыми-зерттеу, коммуникативтік, ұйымдастырушылық-басқарушылық, сыни-

сараптамалық) құзыреттіліктерді қалыптастырумен заманауи сапалы кәсіби білім алуға 

жағдай жасау, оларды практикалық қызметте жүзеге асыру дағдыларын дамыту. 

6.ҰБШ бойынша деңгейлер: 6 деңгей   

   СБШ деңгейі: 6 деңгей 

7.Біліктілік пен лауазымдар тізбесі:  

ББ 6В02101 «Дизайн» бакалавриат түлегіне «6В02101 Дизайн» білім беру 

бағдарламасы бойынша өнер бакалавры тағайындалады. 

Бакалаврлар кіші ғылыми қызметкерлердің, инженер-зертханашылардың, ғылыми-

зерттеу мекемелерінің, конструкторлық және жобалау ұйымдарының инженерлерінің 

еңбек өтіліне талап қоймастан, 1 санатты техник және басқа да лауазымдарды атқара 

алады. 

Түлектердің біліктілігі және лауазымдары бойынша білім беру бағдарламасы 

«6В02101 – Дизайн» сәйкес анықталады лауазымдарының біліктілік анықтамалығына, 

басшылар, мамандар және басқа да қызметшілер Министрінің бұйрығымен бекітілген 

еңбек және халықты әлеуметтік қорғау министрлігінің 30 желтоқсан 2020 жылғы № 553:  

− веб-дизайнер; 

− суретші (дизайнер); 

− суретші-конструктор (дизайнер); 

− көркем редактор (дизайнер); 

− техникалық редактор; 

− баспахана (полиграфия) менеджері.              

8 Бітірушінің біліктілік сипаттамасы:  

8.1 Кәсіби қызмет саласы 

6В02101 - Дизайн білім беру бағдарламасы  бойынша жоғары кәсіби базалық білім 

алған бакалаврлар сәулет ортасының фрагменттерін, экспозицияларды, интерьерлерді, 

визуалды коммуникацияларды, жарнамаларды, өнеркәсіптік және тұрмыстық мақсаттағы 

заттарды жобалау саласында шығармашылық және көркем жұмыстарды орындауға 

дайындалды. Мамандану бейініне сәйкес кәсіпорындар мен ұйымдардың шығармашылық 

жобалық ұжымдарында жұмыс істеу үшін дайындалған. 

8.2 Кәсіби қызмет объектілері 
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Графикалық символдар, тауар белгілері, фирмалық стильдер, визуалды 

коммуникация жүйелері, иллюстрациялар, кітаптарды ресімдеу, орау, жарнама, әлеуметтік 

жарнама, электрондық және баспа бұқаралық ақпарат құралдарына арналған жарнама, 

сыртқы жарнама, транзиттік жарнама, иллюстрациялар. 

8.3 Кәсіби қызмет пәні 

Жарнама дизайны,полиграфиялық дизайн, графикалық тілдер көрнекі мәдениет, 

безендіру өнері және фотографика. 

8.4 Кәсіби қызмет түрлері 

«6В02101 – Дизайн» білім беру бағдарламасы  бойынша бакалаврлар келесі қызмет 

түрлерін атқара алады: 

− жобалау-конструкторлық (маман - дизайнердің 

басшылығымен)тұжырымдаманы, жобаларды, макеттерді, жаңа объектілер мен 

ансамбльдердің үлгілерін әзірлеуді қамтиды. Бұйымдар мен өнімдер; 

− ұйымдастырушылық-басқарушылық: жобалау қызметін ұйымдастыру және 

басқару саласында Кәсіби компьютерлік бағдарламаларды меңгеруді көздейді; 

Бәсекелестік және бизнес жағдайында кәсіпкерлік және қаржылық қызметтің нысандарын, 

принциптерін және стратегиясын зерттеу; 

− ғылыми-педагогикалық: ғылыми және білім беру ұйымдарындағы жұмысты 

қамтиды 

9.Негізгі құзыреттер 

9.1.Жалпы негізгі құзыреттер: 

9.1.1 Ана тілі, шет тілі саласында:  

Білу: қарым-қатынас технологиясын, коммуникация стратегиясын (КК1). 

Оқыту мақсаты: көпмәдениетті, көпэтносты және көпконфессиялы қоғамда 

конструктивті диалог құру, қарым-қатынас жасау (КК2). 

Білуі тиіс: сауатты және дамыған сөйлеу, ана және шет тілдерін (КК3). 

- іргелі математикалық, жаратылыстану-ғылыми және техникалық 

дайындық саласында: 

Білуі керек: терең ой-өрісі мен ойлау мәдениеті бар жоғары білімді тұлғаны 

қалыптастыруға ықпал ететін іргелі математикалық, жаратылыстану-ғылыми және 

техникалық пәндерді (КК4). 

Жасай алуы тиіс: Кәсіби қызметінде жаратылыстану-ғылыми пәндердің негізгі 

заңдарын, формулаларын қолдану.(КК5) 

Меңгеруі  қажет:қолданбалы есептерді шешу үшін талдау, синтездеу әдістерін 

қолдану, математикалық талдау және модельдеу, теориялық және эксперименталды 

зерттеу әдістерін қолдану (КК6). 

- компьютерлік технологиялар саласында:  

Білуі керек: ақпараттармен байланысты негізгі тұжырымдамалар, қағидаттар, 

теориялар және фактілер; негізгі ақпараттық технологиялар (КК7). 

Жасай алуы тиіс:кәсіби қызметте ақпараттық технологияларды қолдану және 

қолдану (КК8). 

Меңгеруі  қажет:қазіргі заманғы аспаптық құралдарды қолдана отырып 

бағдарламалау. (КК9) 

9.2 әлеуметтік-мәдени қызмет саласында:  

Білуі керек: этикалық, рухани және мәдени құндылықтар, әлеуметтік мінез-

құлықты реттеудің негізгі заңдылықтары мен формалары, эмоциялық күйудің 

психологиялық ерекшеліктері, жеке тұлғаға әлеуметтік көзқарас, Қазақстан 

халықтарының дәстүрлері мен мәдениеті, қоғамның даму тенденциялары (КК10). 

Жасай алуы тиіс:әртүрлі әлеуметтік жағдайларда дұрыс бағдарлануы, креативті 

ойлауы, әлемнің басқа халықтарының дәстүрлеріне, мәдениетіне төзімді болуы, белсенді 

өмірлік позициясы болуы (КК11). 
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Меңгеруі  қажет:әлеуметтік-мәдени зерттеу әдістері, проблемалық жағдайларды 

талдау (КК12). 

- оқу қызметі саласында:  

Білуі керек: психология туралы қалыптасатын ғылымның негіз қалаушы пәндерін 

(КК13). 

Жасай алуы тиіс:кәсіби практиканың әр түрлі салаларындағы типтік есептерді 

шешу үшін қажетті санаттар мен әдістер жүйесін қолдану, теориялық және 

эксперименталды зерттеулерді қолдану, әртүрлі кәсіби есептерді шешу кезінде алынған 

деректерді өңдеу үшін Математикалық талдау мен модельдеудің негізгі әдістерін қолдану, 

ғылыми мақалаларды, есептерді, қорытындыларды және т.б. рәсімдеу кезінде 

мәліметтерді кейіннен қолдана отырып библиографиялық және ақпараттық-іздестіру 

жұмыстарын жүргізу. (КК14). 

Меңгеруі  қажет:басқа тұлғаны қабылдау, эмпатия, сенімді байланыс пен диалог 

орнату, адамдарды сендіру және қолдау; стандартты емес жағдайларда 

ұйымдастырушылық-басқарушылық шешімдерді табу және оларға жауапкершілікті 

қабылдауға дайын болу, оқу және өндірістік практикалардан өту кезінде теориялық 

білімді тиімді бекіту, мамандану пәндерін саналы таңдау, өз қызметін талдау және 

эмоциялық және когнитивті реттеу әдістерін қолдана білу (оңтайландыру үшін) және 

психикалық жай-күйі (КК15). 

- кәсіпкерлік, экономикалық қызмет саласында:  

Білуі тиіс: экономика және кәсіпкерлік қызмет негіздерін; бизнестегі кәсіпкерлік 

тәуекелдердің рөлін, экономикадағы және кәсіпкерліктегі мемлекеттік сектордың 

маңызын; ҚР қолданыстағы заңнамасының негізгі ережелерін; кәсіпкерлік қызметті 

ұйымдастыру, жоспарлау, ынталандыру және басқару тетіктері; жоба жетістігінің сыни 

факторларын, жобаларды басқару бойынша құжаттама құрамын, жобалық жұмыстардың 

декомпозициясының стандартты құралдарын; әзірленетін инновациялық процестердің 

тиімділігін бағалау негіздерін; жобалық және зерттеу қызметінің әдіснамасының 

негіздерін (КК16). 

Істей алу керек: экономиканы мемлекеттік реттеу әдістерін бөлу, кәсіпкерлік және 

мемлекеттік қатынастарды реттейтін қағидаттар мен нормаларды қолдану; кәсіпкерлікте 

тәуекелдерді реттеу әдістерін қолдану; қолданыстағы заңнамаларда бағдарлану; жобаны 

басқару бойынша құжаттарды, тәуекелдерді басқару жоспарын әзірлеу; инновациялық 

дамудағы практикалық міндеттерді шешу үшін алынған білімді қолдану; жобалық және 

зерттеу жұмысының мақсаттары мен міндеттерін анықтау (КК17). 

Дағдыларды игеру керек: кәсіпкерлік қызметте пән бойынша алған білімдерді 

пайдалану; экономикалық және кәсіпкерлік қатынастар мен тәуекелдерді талдау; 

экономикада оң нәтижелерге қол жеткізу мақсатында құқықтық нормаларды пайдалану; 

бизнесті жүргізу; компанияны дамытуда инновациялық жобаларды басқару, ғылыми, 

талдамалық, статистикалық есептерді оқу және инновациялық дамуды бағалау әдістерін 

меңгеру; зерттеу және жобалау жұмысының теориялық және эксперименттік нәтижелерін 

рәсімдеу (КК18). 

9.3 Кәсіби негізгі құзыреттер: 

 түсінігі болуы тиіс: 

− өндірістік және әлеуметтік салаға жаңа компьютерлік технологияларды енгізу 

нәтижесінде үнемі өзгеретін қоғамдағы және дизайн - қызметтің шекарасындағы рөлі 

туралы (КК19) 

− бұқаралық ақпарат құралдарының жеке және бұқаралық санаға әсерін күшейту 

туралы (КК20). 

  білуі тиіс:  

- Саладағы жетілдіру тенденциялары мен даму бағыттары (КК21).  

- Тиісті түстерді, типографияны және композицияны қалай қолдануға (КК22). 
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- Әр түрлі жағдайларда графикалық дизайнды қолдану принциптері мен 

технологиялары (КК23). 

- Әр түрлі тарихи дәуірлерде көрінетін көркем шығармашылықтың ғылыми, 

философиялық, мәдени және идеологиялық негіздері (КК24).  

- әр нарықтың талаптарына сәйкес келетін әр түрлі мақсатты нарықтар мен дизайн 

элементтері (КК25). 

- Әр түрлі басып шығару процестері, оларға тән шектеулер және қолдану әдістері 

(КК26). 

- Кескінді өңдеу және редакциялау (КК27).  

- Дәстүрлі және заманауи техниканы, материалдар мен құралдарды қолданып, 

көркемдік жанрлардың әртүрлі түрлерінде образдар мен образдар жасаудың жалпы 

заңдылықтары мен әдістері (КК28). 

- Әртүрлі файлдарды кескінд, иллюстрация және макет форматтарында сақтау 

(КК29). 

- веб-сайт дизайнын жасау барысында сайт контентин түс, типография, графика 

пайдалану арқылы шығармашылықты қалай қолдану(КК30). 

-  

білігі болу: 

- Иерархия, типография, эстетика және композицияны түсініктерін қоса, талқылау 

нәтижелерін бейнелейтін графикалық дизайнды жасай алу, талдау және қолдана білу 

(КК31).  

- Баспа үшін де, онлайн режимінде де суреттерді жасау (соның ішінде фотосурет -

әдісі), өзгерту және оңтайландыру(КК32). 

- Мақсатты нарық пен жасалатын өнімді талдауКК33). 

- Мақсатты нарыққа сәйкес келетін идеяларды жасау (КК34). 

- Жоба құру үшін барлық элементтерді қолдану(КК35).  

 түпнұсқа дизайн тұжырымдамасын сақтап, визуалды тартымдылықты жақсарту 

(КК36). 

- Идеяны креативті және жағымды дизайнға айналдыру. (КК37).  

- Векторлық форматта логотиптер, графиктер, диаграммалар, карталар немесе кез-

келген басқа графикалық элементтерді салу немесе қайта салу (КК38). 

- Презентацияларға арналған прототиптердің макеттерін жасау (КК39). 

- Мәтіндік және графикалық ақпарат элементтерін орналастыру және реттеу 

(KK40). 

- Жоба мен техникалық сипаттамаларға сәйкестігін қамтамасыз ету үшін 

кескіндерді өңдеу және өзгерту (КК41). 

меңгеруі  қажет::    

- объектіні заттай тексеру және жағдайды талдау (КК42).  

- жобалау тапсырмаларын және жұмыс бағдарламаларын өз бетінше құрастыру; 

шығармашылық тұжырымдаманы қалыптастыру және оны алдын ала нобайларда көрсету. 

(КК43) 

- композициялық құралдарды және жазық, көлемді және кеңістіктік формаларды 

модельдеу тәсілдерін меңгеру (КК44).  

- жобаның жалпы экспозициясының композициялық шешімі(КК45).  

- түсті-графикалық шешім және макеттер мен үлгілерді жасау (КК46). 

- жабық және ашық кеңістіктегі заттардың, объектілер мен ортаның эскиздік және 

демонстрациялық бейнелері, жай-күйін, көңіл-күйін, сондай-ақ жобаланатын 

объектілердің сыртқы келбетін (материалдардың түстері мен фактуралары) түстік және 

жарық беру дағдылары (КК47).  

сұрақтарда құзыретті болу: 

- қазіргі заманғы дәстүрлерде және сәулет, өнер және дизайн саласында (КК48).  

- халықтар мәдениетінің тарихы, олардың салт-дәстүрлері (КК49). 
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10. Оқыту нәтижелері           

            Дублиндік Дескрипторларға сәйкес оқытудың келесі нәтижелері қалыптасты: 

      Дублиндік 

Дескриптор  

Оқыту нәтижелері 

1. осы саладағы озық 

білімге негізделген 

оқылатын салада білім 

мен түсініктерді көрсету 

1. дизайн мен арнайы тәртіп негіздерінің терең білімін, 

дизайнның даму тарихы мен қазіргі жай-күйін, жазықтық, 

көлемдік және кеңістіктік композицияларды жасау тәсілдері 

мен құралдарын көрсету, жобаның жалпы экспозициясының 

композициялық шешімін, макеттер мен модельдердің түс-

графикалық шешімін және жасалуын білу. 

2. экономика және кәсіпкерлік қызмет негіздерін білуге; 

бизнестегі кәсіпкерлік тәуекелдердің рөлі, экономика мен 

кәсіпкерліктегі мемлекеттік сектордың маңызы; ҚР 

қолданыстағы заңнамасының негізгі ережелері; жоба 

табысының сыни факторлары, жобаларды басқару жөніндегі 

құжаттаманың құрамы, сондай-ақ сыбайлас жемқорлыққа 

қарсы құқықтық заңдылықтардың негізгі ұғымдарын меңгеру 

және оларды өзінің кәсіби қызметінде пайдалану. 

2. кәсіби деңгейде білім 

мен түсінуді қолдану, 

дәлелдерді қалыптастыру 

және оқылатын саладағы 

мәселелерді шешу 

3. графикалық символдарды, тауар белгілерін, фирмалық 

стильдерді, жарнамаларды әзірлей білу, көрнекі 

коммуникациялар жүйесін жобалау, иллюстрациялау және 

кітаптарды рәсімдеу (оның ішінде бағдарламалық қамтамасыз 

ету көмегімен). 

4. кәсіби қызметтің негізгі тәсілдерін (өлшемдер, пішіндер, 

үлгілер сызбалары және объектілер макеттері), сондай-ақ 

жобалық міндеттерді шешу тәсілдерін меңгеру. 

5. графикалық интерфейстер дизайнын, Web сайттар 

дизайнын жасау саласында қазіргі заманғы құралдарды игеру, 

сондай-ақ арнайы компьютерлік бағдарламаларды пайдалану 

және графикалық дизайн негіздерін, кәсіби қызмет 

саласындағы ақпараттық технологияларды білу. 

3. Әлеуметтік, этикалық 

және ғылыми 

пайымдауларды ескере 

отырып, пайымдауларды 

қалыптастыру үшін 

ақпаратты жинау мен 

түсіндіруді жүзеге асыру 

6. дизайн саласындағы саяси, әлеуметтік, этикалық және 

экономикалық пайымдауларды ескере отырып, пайымдаулар 

әзірлеу үшін ақпарат жинау мен түсіндіруді жүзеге асыруға, 

операциялардың дәйектілігін және жобалау сатыларын білуге 

міндетті. 

 

4. мамандарға, сондай-ақ 

маман емес мамандарға 

ақпарат, идеялар, 

мәселелер мен 

шешімдерді хабарлау 

7. дизайн саласындағы қолданбалы бағдарламалар пакетінің 

құралдарын пайдалана отырып, ақпаратты өңдеу мен 

ұсынудың мультимедиялық технологияларын қолдану және 

іскерлік коммуникация тәсілдерін меңгеру, сондай-ақ 

ақпараттық жүйелер мен технологияларды әзірлеудің, 

енгізудің және сүйемелдеудің қазіргі заманғы әдістерін, 

құралдарын және технологияларын меңгеру. 

5. оқылатын салада одан 

әрі оқуды өз бетінше 

8. дизайнерлік қызметті іске асыруда, сондай-ақ жоғары және 

жоғары оқу орнынан кейінгі білім беру жүйесінде өзіндік 
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жалғастыру үшін қажетті 

оқыту дағдылары 

білім алу және өзін-өзі дамыту үшін инновациялық тәжірибені 

зерделеу және қолдану тәсілдерін қолдану. 

 

6 ғылыми зерттеулер мен 

академиялық жазу 

әдістерін білу және 

оларды зерттелетін салада 

қолдану 

 

9. ғылыми пәндердің әдістерін кәсіби қызметте пайдалану, 

ғылыми мүдделер немесе зерттеулер шеңберінде өңдеу, талдау 

және жүйелеу үшін заманауи аспаптық құралдарды қолдану 

қабілеті. 

10. кәсіби қызметте мемлекеттік, орыс, ағылшын (және 

мүмкіндігінше, тағы бір еуропалық немесе азиялық) тілдерін 

қолдану. 

7 зерттелетін саладағы 

фактілерді, 

құбылыстарды, 

теорияларды және 

олардың арасындағы 

күрделі тәуелділіктерді 

білу мен түсінуді қолдану 

11. нормативтік талаптар мен стандарттарға сәйкес дизайн-

жобаны (фирмалық стиль, ребрендинг, интерьер дизайны) 

іздестіруді, жинақтауды, деректермен алмасуды жүзеге асыру 

және интеграцияланған ұсыну құжатын жасау. 

8 академиялық адалдық 

қағидаттары мен 

мәдениетінің маңызын 

түсіну 

12. дизайн саласында академиялық адалдық мәдениеті мен 

академиялық орта құру қағидаттарының тасымалдаушысы 

ретінде сезіне отырып, демократиялық қоғам 

құндылықтарына бағдарлана білу 

 

 

Білім беру бағдарламасы туралы жалпы мәліметтер "Білім беру бағдарламасының 

паспорты" нысанына келтірілген (1-кесте). 

 

Кесте 1-Білім беру бағдарламасының паспорты 

№ Өріс атауы Ескертпе 

1  Тіркеу нөмірі - 

2  Білім беру саласының 

коды және жіктелуі 

6В02 Өнер және гуманитарлық ғылымдар 

3  Дайындық бағыттарының 

коды мен жіктелуі 

6В021 Өнер 

4  Білім беру 

бағдарламаларының тобы 

В031 Сән, интерьер дизайны және өнеркәсіптік дизайн 

5  Білім беру 

бағдарламасының атауы  

Дизайн 

6  ББ түрі a) жұмыс істеп тұрған ББ 

7  ББ мақсаты Жалпы мәдени және кәсіби (жобалық, ғылыми-зерттеу, 

коммуникативтік, ұйымдастырушылық-басқарушылық, 

сыни-сараптамалық, педагогикалық) құзыреттіліктерді 

қалыптастыра отырып, заманауи сапалы кәсіби білім 

алуға жағдай жасау, оларды практикалық қызметте 

жүзеге асыру дағдыларын дамыту 

8  БЖХС бойынша деңгей 0420   

9  ҰБШ бойынша деңгей 6 деңгей   

10  СБШ бойынша деңгей 6 деңгей 

11  ББ ерекше ерекшеліктері  a) жоқ 

Серіктес-ЖОО) - 

Серіктес жоғары оқу орны 

(ДДОП) 

- 
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12  Құзыреттер тізбесі 2.1-тармақ 

13  Оқыту нәтижелері 

14  Оқу түрі Күндізгі 

15  Оқыту тілі Орыс/қазақ 

16  Кредиттер көлемі 308 

17  Берілетін академиялық 

дәреже 

«6В02101 Дизайн» білім беру бағдарламасы бойынша 

өнер бакалавры 

18  Кадрларды даярлау 

бағытына арналған 

лицензияға қосымшаның 

болуы 

2010 жылғы 18 наурыздағы № 0106992 мемлекеттік 

лицензияға қосымша 

19  ББ Аккредитациясының 

болуы 

Мамандандырылған аккредиттеу туралы куәлігі бар. 

Тіркеу нөмірі: SA-А №0161/1 10.06 2019 ж. 

Аккредиттеу органының 

атауы 

НАОКО 

Аккредиттеу мерзімі 10.06.2019 – 07.06.2024 гг. 

20  Пәндер туралы мәліметтер   2.2-тармақ 

21  Оқу нәтижесі 1. дизайн мен арнайы тәртіп негіздерінің терең білімін, 

дизайнның даму тарихы мен қазіргі жай-күйін, 

жазықтық, көлемдік және кеңістіктік композицияларды 

жасау тәсілдері мен құралдарын көрсету, жобаның 

жалпы экспозициясының композициялық шешімін, 

макеттер мен модельдердің түс-графикалық шешімін 

және жасалуын білу. 

2. экономика және кәсіпкерлік қызмет негіздерін 

білуге; бизнестегі кәсіпкерлік тәуекелдердің рөлі, 

экономика мен кәсіпкерліктегі мемлекеттік сектордың 

маңызы; ҚР қолданыстағы заңнамасының негізгі 

ережелері; жоба табысының сыни факторлары, 

жобаларды басқару жөніндегі құжаттаманың құрамы, 

сондай-ақ сыбайлас жемқорлыққа қарсы құқықтық 

заңдылықтардың негізгі ұғымдарын меңгеру және 

оларды өзінің кәсіби қызметінде пайдалану. 

3. графикалық символдарды, тауар белгілерін, 

фирмалық стильдерді, жарнамаларды әзірлей білу, 

көрнекі коммуникациялар жүйесін жобалау, 

иллюстрациялау және кітаптарды рәсімдеу (оның 

ішінде бағдарламалық қамтамасыз ету көмегімен). 

4. кәсіби қызметтің негізгі тәсілдерін (өлшемдер, 

пішіндер, үлгілер сызбалары және объектілер 

макеттері), сондай-ақ жобалық міндеттерді шешу 

тәсілдерін меңгеру. 

5. графикалық интерфейстер дизайнын, Web сайттар 

дизайнын жасау саласында қазіргі заманғы құралдарды 

игеру, сондай-ақ арнайы компьютерлік 

бағдарламаларды пайдалану және графикалық дизайн 

негіздерін, кәсіби қызмет саласындағы ақпараттық 

технологияларды білу. 

6. дизайн саласындағы саяси, әлеуметтік, этикалық 

және экономикалық пайымдауларды ескере отырып, 

пайымдаулар әзірлеу үшін ақпарат жинау мен 
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түсіндіруді жүзеге асыруға, операциялардың 

дәйектілігін және жобалау сатыларын білуге міндетті. 

7. дизайн саласындағы қолданбалы бағдарламалар 

пакетінің құралдарын пайдалана отырып, ақпаратты 

өңдеу мен ұсынудың мультимедиялық 

технологияларын қолдану және іскерлік коммуникация 

тәсілдерін меңгеру, сондай-ақ ақпараттық жүйелер мен 

технологияларды әзірлеудің, енгізудің және 

сүйемелдеудің қазіргі заманғы әдістерін, құралдарын 

және технологияларын меңгеру. 

8. дизайнерлік қызметті іске асыруда, сондай-ақ жоғары 

және жоғары оқу орнынан кейінгі білім беру жүйесінде 

өзіндік білім алу және өзін-өзі дамыту үшін 

инновациялық тәжірибені зерделеу және қолдану 

тәсілдерін қолдану. 

9. ғылыми пәндердің әдістерін кәсіби қызметте 

пайдалану, ғылыми мүдделер немесе зерттеулер 

шеңберінде өңдеу, талдау және жүйелеу үшін заманауи 

аспаптық құралдарды қолдану қабілеті. 

10. кәсіби қызметте мемлекеттік, орыс, ағылшын (және 

мүмкіндігінше, тағы бір еуропалық немесе азиялық) 

тілдерін қолдану. 

11. нормативтік талаптар мен стандарттарға сәйкес 

дизайн-жобаны (фирмалық стиль, ребрендинг, 

интерьер дизайны) іздестіруді, жинақтауды, 

деректермен алмасуды жүзеге асыру және 

интеграцияланған ұсыну құжатын жасау. 

12. дизайн саласында академиялық адалдық мәдениеті 

мен академиялық орта құру қағидаттарының 

тасымалдаушысы ретінде сезіне отырып, 

демократиялық қоғам құндылықтарына бағдарлана 

білу 
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РАЗДЕЛ 1. ПАСПОРТ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

 «6В02101 - ДИЗАЙН»  

 

(Прием 2022 г.) 

 

Разработана  на основе   Государственный общеобязательный стандарт 

высшего образования  и послевузовского образования от  20.07.2022 года №2, Правил 

организации учебного процесса по кредитной технологии обучения от 12 октября 

2018 года  № 563 (с изменениями и дополнениями), Квалификационным 

справочником должностей руководителей, специалистов и других служащих 

(утвержден приказом Министерства труда и социальной защиты населения РК от 30 

декабря 2020 года № 553) 

            

1.Факультет: Гуманитарно-юридический 

2.Наименование и код ОП: «6В02101- Дизайн» 

3.Вид ОП: действующая 

4.Траектория обучения: 

1. Графический дизайн; 

2. Компьютерный дизайн. 

5.Цель образовательной программы: обеспечение  условий для получения 

современного качественного профессионального образования с формированием 

общекультурных и профессиональных (проектных, научно-исследовательских, 

коммуникативных, организационно-управленческих, критико-экспертных) компетенций, 

развитие навыков их реализации в практической деятельности. 

6.Уровни по НРК: 6 уровень   

   Уровень ОРК: 6 уровень 

7.Перечень квалификаций и должностей:  

Выпускнику бакалавриата  ОП  6В02101 "Дизайн" присуждается Бакалавр 

искусства  по образовательной программе «6В02101 Дизайн» 

Бакалавры могут занимать первичные должности младших научных сотрудников, 

инженеров-лаборантов, инженеров научно-исследовательских учреждений, 

конструкторских и проектных организаций без предъявления требований к стажу работы, 

техника 1 категории и прочие должности. 

Квалификации и должности выпускников по образовательной программе 

«6В02101- Дизайн» определяются в соответствии с квалификационным справочником 

должностей, руководителей, специалистов и других служащих, утвержденного приказом 

Министра труда и социальной защиты населения Республики Казахстан от 30 декабря 

2020 года № 553:  

- веб - дизайнер; 

 - Художник (дизайнер); 

 - Художник-конструктор (дизайнер); 

 - Художественный редактор (дизайнер); 

- Технический редактор; 

- Менеджер типографии (полиграфии). 

             8 Квалификационная характеристика выпускника:  

 8.1 Сфера профессиональной деятельности 

Бакалавры, получившие высшее профессиональное базовое образование по ОП  

6В02101- Дизайн,  подготовлены для выполнения творческих и художественных работ в 

сфере проектирования фрагментов архитектурной среды,  экспозиций, интерьеров, 

визуальных коммуникаций, рекламы, предметов промышленного и бытового назначения. 

В соответствии с профилем специализации подготовлены для работы в творческих 

проектных коллективах предприятий и организаций. 
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 8.2 Объекты профессиональной деятельности 

Графические символы, товарные знаки, фирменные стили, системы визуальных 

коммуникаций, иллюстрации, оформление книг, упаковка, реклама, социальная реклама, 

реклама для электронных и печатных средств массовой информации, наружная реклама, 

транзитная реклама, иллюстрации. 

8.3 Предмет профессиональной деятельности 

Дизайн рекламы, полиграфический дизайн, графический языки визуальная 

культура,  оформительское искусство и фотографика. 

8.4Виды профессиональной деятельности 

Бакалавры ОП «6В02101- Дизайн» могут выполнять следующие виды деятельности: 

- проектно-конструкторская(под руководством специалиста- дизайнера)включает 

разработку концепции, проектов, макетов, моделей новых объектов и ансамблей. Изделий 

и продуктов; 

- организационно-управленческая: предусматривает овладение 

профессиональными компьютерными программами в области организации и управления 

проектной деятельностью; изучение форм, принципов и стратегии предпринимательской 

и финансовой деятельности в условиях конкуренции и бизнеса; 

- научно-педагогическая: включает работу в научных и образовательных 

организациях 

9.Ключевые компетенции 

9.1.Общие ключевые компетенции: 

9.1.1  в области родного, иностранного языков:  

Знать: технологию общения, стратегию коммуникации (КК1). 

Уметь: строить конструктивный диалог, общение в поликультурном, 

полиэтничном и многоконфессиональном обществе (КК2). 

Владеть навыками: грамотной и развитой речью, родным и иностранными 

языками (КК3). 

- в области фундаментальной математической, естественнонаучной и 

технической подготовки:  

Знать: фундаментальные математические, естественнонаучные и технические 

дисциплины, способствующих формированию высокообразованной личности с широким 

кругозором и культурой мышления (КК4). 

Уметь: формулировать и решать задачи, анализировать; доказывать полученные 

результаты; применять формулы, основные законы естественнонаучных дисциплин в 

профессиональной деятельности (КК5). 

Владеть навыками: применять методы анализа, синтеза для решения прикладных 

задач, применять методы математического анализа и моделирования, теоретического и 

экспериментального исследования (КК6). 

- в области компьютерных технологий:  

Знать:  основные концепции, принципы, теории и факты, связанных с 

информатикой; основные информационные технологии (КК7). 

Уметь: применять и использовать информационные технологии в 

профессиональной деятельности (КК8). 

Владеть навыками: программирования с использованием современных 

инструментальных средств (КК9). 

9.2 в области социально- культурной деятельности:  

Знать:  этические, духовные и культурные ценности, основные закономерности и 

формы регуляции социального поведения, психологические особенности эмоционального 

выгорания, социологические подходы к личности, традиции и культуру народов 

Казахстана, тенденции развития общества (КК10). 
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Уметь: адекватно ориентироваться в различных социальных ситуациях, креативно 

мыслить, быть толерантным к традициям, культуре других народов мира, иметь активную 

жизненную позицию (КК11). 

Владеть навыками: методами социально-культурных исследований, анализа 

проблемных ситуаций (КК12). 

- в области учебной деятельности:  

Знать: основополагающие дисциплины формирующейся науки о психологии 

(КК13). 

Уметь: использовать системы категорий и методов, необходимых для решения 

типовых задач в различных областях профессиональной практики, применять 

теоретическое и экспериментальное исследования, основные методы математического 

анализа и моделирования для обработки данных, полученных при решении различных 

профессиональных задач, проводить библиографическую и информационно-поисковую 

работу с последующим использованием данных при решении профессиональных задач и 

оформлении научных статей, отчётов, заключений и пр. (КК14). 

Владеть навыками: восприятия личности другого, эмпатии, установления 

доверительного контакта и диалога, убеждения и поддержки людей; нахождения 

организационно-управленческих решений в нестандартных ситуациях и готовности 

принять ответственность за них, эффективного закрепления теоретических знаний в 

период прохождения учебных и производственных практик, осознанного выбора 

дисциплин специализаций, анализа своей деятельности и умению применять методы 

эмоциональной и когнитивной регуляции (для оптимизации) собственной деятельности и 

психического состояния (КК15). 

- в области предпринимательской, экономической деятельности:  

Знать: основы экономики и предпринимательской деятельности; роль 

предпринимательских рисков в бизнесе, значение государственного сектора в экономике и 

предпринимательстве; основные положения действующего законодательства РК; 

механизмы организации, планирования, стимулирования и управления 

предпринимательской деятельностью; критические факторы успеха проекта, состав 

документации по управлению проектами, стандартные 

инструменты декомпозиции проектных работ; основы оценки эффективности 

разрабатываемых инновационных процессов; основы методологии проектной и 

исследовательской деятельности (КК16). 

Уметь: выделять методы государственного регулирования экономики, применять 

принципы и нормы, регулирующие предпринимательские и государственные отношения; 

использовать методы регулирования рисков в предпринимательстве; ориентироваться в 

действующем законодательстве; разрабатывать документы по управлению проектом, план 

управления рисками; применять полученные знания для решения практических задач в 

инновационном развитии; определять цели и задачи проектной и исследовательской 

работы (КК17).   

Владеть навыками: использования полученных знаний по предмету в 

предпринимательской деятельности; анализа экономических и предпринимательских 

отношений и рисков; использования правовых норм в целях достижения положительных 

результатов в экономике; ведения бизнеса; управления инновационными проектами в 

развитии компании, чтения научных, аналитических, статистических отчетов и методами 

оценки инновационного развития; оформления теоретических и экспериментальных 

результатов исследовательской и проектной работы (КК18).  

9.3 Профессинальные ключевые компетенции: 

иметь представление:  

- о роли в обществе и границах дизайн - деятельности, которая постоянно 

изменяется в результате внедрения в производственную и социальную сферу новых 

компьютерных технологий (КК19). 

https://pandia.ru/text/category/dekompozitciya/
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- об усилении воздействия средств массовой информации на индивидуальное и 

массовое сознание (КК20). 

знать:  

- тенденции усовершенствований и направления развития в отрасли (КК21).  

- как применять соответствующие цвета, шрифтовое оформление и композицию 

(КК22). 

- принципы и технологии применения графического оформления в различных 

случаях (КК23). 

- научные, философские, культурологические и идеологические основы 

художественного творчества, проявляющиеся в различные исторические эпохи (КК24).  

- разные целевые рынки и элементы проекта оформления, которые отвечают 

требованиям каждого рынка (КК25). 

- различные процессы печати, присущие им ограничения и методики применения 

(КК26). 

- обработку и редактирование изображения (КК27).  

- общие законы и методы создания изображений и образов в различных видах  

жанрах искусства с применением традиционных и современных техник, материалов и 

инструментов (КК28). 

- различные сохранения файлов в форматы для изображений, иллюстраций и 

макетов (КК29). 

- как применять творческие способности в разработке дизайна сайта, используя 

цвет, типографию и графику при создании контента(КК30). 

уметь: 

- создавать, анализировать и разрабатывать проект графического оформления, 

отражающего результаты обсуждения, включая понимание иерархии, шрифтовое 

оформление, эстетику и композицию (КК31).  

- создавать (в том числе методом фотографирования), изменять и оптимизировать 

изображения как для печати, так и представления в сети в он-лайн режиме (КК32).  

- анализировать целевой рынок и продукт, подлежащий разработке (КК33). 

- создавать идеи, которые соответствуют целевому рынку (КК34). 

- использовать все требуемые для создания проекта элементы (КК35).  

- сохранить концепцию оригинального оформления и улучшить внешнюю 

привлекательность (КК36). 

- трансформировать идею в креативное и приятное оформление (КК37).  

- нарисовать или перерисовать логотипы, графики, диаграммы, карты или любой 

другой графический элемент в Векторном формате (КК38). 

- создавать макеты прототипов для презентации (КК39). 

- заверстывать и располагать элементы текстовой и графической информации 

(КК40). 

- корректировать и обрабатывать изображения, чтобы обеспечить соответствие 

проекту и техническим условиям (КК41). 

иметь навыки:   

- натурного обследования объекта и анализа ситуации (КК42).  

- самостоятельного составления задания на проектирование и программы работ; 

формирования творческой концепции и ее отображения в предварительных эскизах 

(КК43).  

-    владения композиционными средствами и приемами моделирования 

плоскостных,  объемных и пространственных форм (КК44).  

- композиционного решения общей экспозиции проекта(КК45).  

- цвето-графического решения и изготовления макетов и моделей (КК46). 

- эскизного и демонстрационного изображения предметов, объектов и среды в 

замкнутых и открытых пространствах, навыками цвето- и светопередачи состояний, 
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настроений, а также внешнего облика (цвета и фактуры материалов)   проектируемых 

объектов (КК47).  

быть  компетентными  в вопросах: 

- в современных традициях и в области архитектуры, искусства и дизайна (КК48).  

- истории культуры народов, их традиций, обычаев (КК49). 

10. Результат обучения: 

            Согласно Дублинских Дескрипторов сформированы следующие результаты  

обучения:  

Дублинские 

дескрипторы  

 

Результаты обучения 

1. демонстрировать знания 

и понимание в изучаемой 

области, основанные на 

передовых знаниях этой 

области 

1. демонстрировать глубокие знания основ дизайна и 

спец.дисциплин, историю развития и современное состояние 

дизайна, способы и средства создания плоскостных, 

объемных и пространственных композиций, знать 

композиционное решение общей экспозиции проекта, цвето-

графическое решение и изготовление макетов и моделей. 

2. знать основы экономики и предпринимательской 

деятельности; роль предпринимательских рисков в бизнесе, 

значение государственного сектора в экономике и 

предпринимательстве; основные положения действующего 

законодательства РК; критические факторы успеха проекта, 

состав документации по управлению проектами, а также 

владеть  основными  понятиями  правовых 

антикоррупционных закономерностей и использовать их в 

своей профессиональной деятельности. 

2. применять знания и 

понимания на 

профессиональном 

уровне, формулировать 

аргументы и решать 

проблемы изучаемой 

области 

3. уметь разрабатывать графические символы, товарные 

знаки, фирменных стили, рекламу, проектировать систему 

визуальных коммуникаций, иллюстрацию и оформлять книги 

(в том числе с помощью программного обеспечения). 

4. владеть основными приемами профессиональной 

деятельности (обмеры, кроки, чертежи моделей и макеты 

объектов),  а также способами решения проектных задач. 

5. владеть современными средствами в области создания 

дизайна графических интерфейсов, дизайна Web сайтов, а 

также использовать специальные компьютерные программы и 

знания основ графического дизайна, информационных 

технологий в сфере профессиональной деятельности. 

 

 

3. осуществлять сбор и 

интерпретацию 

информации для 

формирования суждений с 

учетом социальных, 

этических и научных 

соображений 

6. осуществлять сбор и интерпретацию информации для 

выработки суждений с учетом политических, социальных, 

этических и экономических соображений в области дизайна, 

знать последовательность операций и стадий  

проектирования. 

 

4. сообщать информацию, 

идеи, проблемы и 

решения, как 

специалистам, так и 

неспециалистам 

7. владеть способами деловой коммуникации и применять 

мультимедийные технологии обработки и представления 

информации,  используя средства пакета прикладных 

программ в сфере дизайна, а также владеть современными 

методами, средствами и технологиями разработки, внедрения 



16 

 

и сопровождения информационных систем и технологий. 

5. навыки обучения, 

необходимые для 

самостоятельного 

продолжения дальнейшего 

обучения в изучаемой 

области 

8. применять способы к изучению и применению 

инновационного опыта для самообразования и саморазвития в 

реализации дизайнерской деятельности, а также в системе 

высшего и послевузовского образования. 

 

6 знать методы научных 

исследований и 

академического письма и 

применять их в изучаемой 

области 

 

9. способность использовать методы естественнонаучных 

дисциплин в профессиональной деятельности, применять 

современные инструментальные средства для обработки, 

анализа и систематизации в рамках научных интересов или 

исследований. 

10. применять в профессиональной деятельности 

государственный, русского, английский (и желательно, еще 

один европейский или азиатский) языки. 

7 применять знания и 

понимание фактов, 

явлений, теорий и 

сложных зависимостей 

между ними в изучаемой 

области 

11. осуществлять поиск, накопление, обмен данными и  

создавать интегрированный документ представления дизайн-

проекта (фирменный стиль, ребрендинг, дизайн интерьера) в 

соответствии с нормативными требованиями и стандартами. 

8 понимать значение 

принципов и культуры 

академической честности 

12. умение ориентироваться в ценностях демократического 

общества, осознавая в качестве носителя принципов культуры 

академической честности и создания академической среды в  

сфере дизайна. 

 

Общие сведения об образовательной программе приведены форме  «Паспорт 

образовательной программы» (таблица 1). 

 

Таблица 1 -  Паспорт образовательной программы 

№ Название поля Примечание 

1.  Регистрационный номер - 

2.  Код и классификация 

области образования 

6В02 Искусство и гуманитарные науки 

3.  Код и классификация 

направлений подготовки 

6В021 Искусство 

4.  Группа образовательных 

программ 

В031 Мода, дизайн интерьера и промышленный дизайн 

5.  Наименование 

образовательной 

программы  

Дизайн 

6.  Вид ОП a) Действующая ОП 

7.  Цель ОП Обеспечение  условий для получения современного 

качественного профессионального образования с 

формированием общекультурных и профессиональных 

(проектных, научно-исследовательских, 

коммуникативных, организационно-управленческих, 

критико-экспертных, педагогических) компетенций, 

развитие навыков их реализации в практической 

деятельности   

8.  Уровень по МСКО 0420   
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9.  Уровень по НРК 6 уровень   

10.  Уровень по ОРК 6 уровень 

11.  Отличительные 

особенности ОП  

a) Нет 

 

ВУЗ-партнер (СОП) - 

ВУЗ-партнер (ДДОП) - 

12.  Перечень компетенций Пункт 2.1 

13.  Результаты обучения 

14.  Форма обучения Очная 

15.  Язык обучения Русский/казахский 

16.  Объем кредитов 308 

17.  Присуждаемая 

академическая степень 

Бакалавр искусства  по образовательной программе 

«6В02101 Дизайн» 

18.  Наличие приложения к 

лицензии на направление 

подготовки кадров 

Приложение к государственной лицензии № 0106992 от 

18 марта 2010 г. 

19.  Наличие аккредитации ОП Имеется Свидетельство о специализированной 

аккредитации Регистрационный номер:  SA-А №0161/1 

от 10.06 2019 г.  

Наименование 

аккредитационного органа 

НАОКО 

Срок действия 

аккредитации 

10.06.2019 – 07.06.2024 гг. 

20.  Сведения о дисциплинах   Пункт 2.2 

21.  Результат обучения 1. демонстрировать глубокие знания основ дизайна и 

спец.дисциплин, историю развития и современное 

состояние дизайна, способы и средства создания 

плоскостных, объемных и пространственных 

композиций, знать композиционное решение общей 

экспозиции проекта, цвето-графическое решение и 

изготовление макетов и моделей. 

2. знать основы экономики и предпринимательской 

деятельности; роль предпринимательских рисков в 

бизнесе, значение государственного сектора в 

экономике и предпринимательстве; основные 

положения действующего законодательства РК; 

критические факторы успеха проекта, состав 

документации по управлению проектами, а также 

владеть  основными  понятиями  правовых 

антикоррупционных закономерностей и использовать их 

в своей профессиональной деятельности. 

3. уметь разрабатывать графические символы, товарные 

знаки, фирменных стили, рекламу, проектировать 

систему визуальных коммуникаций, иллюстрацию и 

оформлять книги (в том числе с помощью программного 

обеспечения). 

4. владеть основными приемами профессиональной 

деятельности (обмеры, кроки, чертежи моделей и 

макеты объектов),  а также способами решения 

проектных задач. 

5. владеть современными средствами в области создания 
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дизайна графических интерфейсов, дизайна Web сайтов, 

а также Использовать специальные компьютерные 

программы и знания основ графического дизайна, 

информационных технологий в сфере 

профессиональной деятельности. 

6. осуществлять сбор и интерпретацию информации для 

выработки суждений с учетом политических, 

социальных, этических и экономических соображений в 

области дизайна, знать последовательность операций и 

стадий  проектирования. 

7. владеть способами деловой коммуникации и 

применять мультимедийные технологии обработки и 

представления информации,  используя средства пакета 

прикладных программ в сфере дизайна, а также владеть 

современными методами, средствами и технологиями 

разработки, внедрения и сопровождения 

информационных систем и технологий 

8. применять способы к изучению и применению 

инновационного опыта для самообразования и 

саморазвития в реализации дизайнерской деятельности, 

а также в системе высшего и послевузовского 

образования. 

9. способность использовать методы 

естественнонаучных дисциплин в профессиональной 

деятельности, применять современные 

инструментальные средства для обработки, анализа и 

систематизации в рамках научных интересов или 

исследований. 

10. применять в профессиональной деятельности 

государственный, русского, английский (и желательно, 

еще один европейский или азиатский) языки. 

11. осуществлять поиск, накопление, обмен данными и  

создавать интегрированный документ представления 

дизайн-проекта (фирменный стиль, ребрендинг, дизайн 

интерьера) в соответствии с нормативными 

требованиями и стандартами. 

12. умение ориентироваться в ценностях 

демократического общества, осознавая в качестве 

носителя принципов культуры академической честности 

и создания академической среды в  сфере дизайна 



19 

 

1 UNION. PASSPORT OF EDUCATIONAL PROGRAM  

"6B02101 - DESIGN" 

 

(Admission 2022) 

 

Developed on the basis of SCSE of RK from 20.07. 2022 №2, Rules for the 

organization of the educational process on credit technology of education dated October 12, 

2018 №563 (with changes and additions), Qualification directory of positions of managers, 

specialists and other employees (approved by Order of the Labor and Social Protection 

Ministry of Kazakhstan dated December 30, 2020 №553. 

           

1. Faculty: Humanities and Law 

2. EP name and code: "6B02101 - Design" 

3. Type of EP: operating 

4.The trajectory of study: 

1. Graphic design; 

2. Сomputer design 

5. The purpose of the educational program: providing conditions for receiving modern 

quality professional education with formation common cultural and professional (design, 

research, communicative, organizational and administrative, kritiko-expert) competences, 

development of skills of their realization in practical activities. 

6. Levels on NFQ: 6 level 

    Level of a branch frame of qualification: 6 level 

7. List of qualifications and positions: 

To the graduate of a bachelor degree of OP 6В02101 "Design" the Bachelor of art 

according to the educational program "6B02101 Design" is awarded 

Bachelors can hold primary positions of junior researchers, lab technicians, engineers 

scientific исследо¬вательских institutions, the design and design organizations without 

predjyavkleniye of requirements to length of service, the equipment of 1 category and other 

positions. 

Qualifications and positions of graduates "6В02101 Design" are determined by the 

educational program according to the qualification reference book of positions, heads, experts 

and other employees, the Minister of Labour and Social Protection of the population of the 

Republic of Kazakhstan approved by the order of December 30, 2020 No. 553:  

- a web - the designer; 

 - Artist (designer); 

 - Designer (designer); 

 - Art editor (designer); 

- Technical editor; 

- Manager of printing house (polygraphy). 

8 Qualification characteristic of the graduate: 

8.1 Sphere of professional activity 

The experts who got the higher professional basic education in EP 6В02101 Design are 

trained for performance creative and artworks in the sphere of design of fragments of the 

architectural environment, expositions, interiors, visual communications, advertizing, objects of 

industrial and household purpose. According to a profile of specialization are prepared for work 

in on-stage performance design groups of the enterprises and organizations 

8.2 Objects of professional activity 

Graphic symbols, trademarks, the corporate styles, the systems of visual communications, 

illustrations, execution of books, packing, advertizing, social advertizing, advertizing for 

electronic and printing mass media, outdoor advertizing, transit advertizing, illustrations. 

8.3 Subject of professional activity 
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Design of advertizing, printing design, graphic languages visual culture, art of decoration 

and photographics. 

8.4 Types of professional activity 

Bachelor of educational program "6В02101- Design" can complete the following 

activities: 

- design (under the leadership of the expert - the designer) includes development of the 

concept, projects, models, models of new objects and ensembles, products; 

- organizational and administrative: provides mastering professional computer programs 

in the field of the organization and management of design activity; studying of forms, the 

principles and the strategy of business and financial activity in the conditions of the competition 

and business; 

- scientific and pedagogical: includes work in the scientific and educational organizations 

9. Key competences 

9.1. General key competences: 

9.1.1 in the field of native, foreign languages: 

Nobility: technology of communication, communication strategy (КС1). 

To be able: to build constructive dialogue, communication in polycultural, polietnich and 

multi-religious society (КС2). 

To own skills: the competent and developed speech, native and foreign languages (КС3). 

          - in the field of fundamental mathematical, natural-science and technical training:  

Nobility: fundamental mathematical, natural-science and technical disciplines, promoting 

formation of the highly educated personality with a broad outlook and culture of thinking (КС4). 

To be able: to formulate and solve problems, to analyze; to prove the received results; to 

apply formulas, fundamental laws of natural-science disciplines in professional activity (КС5). 

To own skills: to apply methods of the analysis, synthesis to the solution of applied tasks, 

to apply methods of the mathematical analysis and modeling, a theoretical and pilot study 

(КС6). 

- in the field of computer technologies:  

Nobility: the main concepts, the principles, theories and the facts, connected with 

informatics; main information technologies (КС7). 

To be able: to apply and use information technologies in professional activity (КС8). 

To own skills: programming with use of modern tools (КС9). 

9.2 General education competences: 

          - in the field of social cultural activity: 

Nobility: ethical, cultural and cultural values, main regularities and forms of regulation 

of social behavior, psychological features of emotional burnout, sociological approaches to the 

personality, tradition and culture of the people of Kazakhstan, tendency of development of 

society (КС10). 

To be able: adequately to be guided in various social situations, creatively to think, be 

tolerant to traditions, culture of other people of the world, to have active living position (КС11). 

To own skills: by methods of welfare researches, analysis of problem situations (КС12). 

- in the field of educational activity: 

Nobility: fundamental disciplines of the formed science about psychology (КС13). 

To be able: to use the systems of the categories and methods necessary for the solution of 

standard tasks in various fields of professional practice, to apply theoretical and experimental 

researches, the main methods of the mathematical analysis and the modellings for data 

processing received at the solution of various professional tasks, to carry out bibliographic and 

information retrieval work with the subsequent use of the professional tasks given at the decision 

and execution of scientific articles, reports, conclusions (КС14). 

To own skills: perceptions of the identity of another, empathy, establishments of 

confidential contact and dialogue, belief and support of people; findings of organizational 

management decisions in unusual situations and readiness to accept responsibility for them, 
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effective fixing of theoretical knowledge during passing educational and a work practice, the 

conscious choice of disciplines of specializations, the analysis of the activity and to ability to 

apply methods of emotional and cognitive regulation (to optimization) own activity and a mental 

state (КС15). 

- in the field of business, economic activity: 

To know: fundamentals of Economics and entrepreneurship; the role of entrepreneurial 

risks in the business, the value of the public sector in the economy and entrepreneurship; the 

main provisions of the current legislation of the RK; mechanisms for organizing, planning, 

stimulating and managing business activities; the critical success factors of the project, 

documentation project management, standard tools of the decomposition of the project work; a 

framework for assessing the effectiveness of the developed innovative processes, principles of 

methodology design and research activities (КС16). 

Be able to: identify methods of state regulation of the economy, apply the principles and 

norms governing business and government relations; use methods of risk management in 

business; navigate the current legislation; develop documents for project management, risk 

management plan; apply the knowledge to solve practical problems in innovative development; 

determine the goals and objectives of project and research work (КC17). 

To possess skills: use of the received knowledge on a subject in business activity; the 

analysis of economic and business relations and risks; use of legal norms for achievement of 

positive results in economy; management of innovative projects in development of the company, 

business, reading of scientific, analytical, statistical reports and methods of an assessment of 

innovative development; registration of theoretical and experimental results of research and 

project work (KС18). 

9.3 Professional (special) key competences: 

to have an idea:  

- about a role in society and borders design - activity which constantly changes as a result 

of introduction to the production and social sphere of new computer technologies (KС19). 

- about strengthening of impact of mass media on individual and mass consciousness 

(KС20). 

nobility:  

- trends of improvements and directions of development in the industry (KС21).  

- how to apply appropriate colors, font design and composition (KС22). 

- principles and technologies of graphic design application in different cases (KС23). 

- the scientific, philosophical, culturological and ideological bases of art creativity which 

are shown during various historical eras (KС24).  

- different target markets and design elements that meet the requirements of each market 

(KС25). 

- various printing processes, their inherent limitations and methods of application 

(KС26). 

- image processing and editing (KС27).  

- general laws and methods of creating images and images in various forms of art genres 

using traditional and modern techniques, materials and tools (KС28). 

- various file saves to formats for images, illustrations, and layouts (KС29). 

- how to apply creativity in site design using color, printmaking, and graphics when 

creating content (KС30). 

to be able: 

- create, analyze and develop a graphic design that reflects the results of the discussion, 

including an understanding of the hierarchy, font design, aesthetics and composition (KС31).  

- create (including by photographing), modify, and optimize images for both print and 

online view (KС32).  

- analyze the target market and the product to be developed (KС33). 

- create ideas that match the target market (KС34). 
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- use all elements required to create a project (KС35).  

- preserve the concept of original design and improve external attractiveness (KС36). 

- transform the idea into a creative and pleasant design (KС37). 

- draw or redraw logos, graphs, charts, maps or any other graphic element in Vector 

format (KС38). 

- create prototype layouts for presentation (KС39). 

- wrap and place elements of text and graphic information (KС40). 

- correct and process images to ensure compliance with design and specifications 

(KС41). 

to have skills:   

- on-site investigation of an object and analysis of a situation (KС42).  

- independent drawing up design assignment and program of works; formations of the 

creative concept and its display in preliminary sketches (KС43).  

- possession of composite means and methods of modeling of plane, volume and spatial 

forms (KС44).  

- composite solution of the general exposition of the project (KС45).  

- tsveto-graphic solution and production of models and models (KС46). 

- the outline and demonstration image of objects, objects in the closed and open spaces, 

skills tsveto-and svetoperedach of states, moods and also appearance (color and texture of 

materials) of designed projects (KС47).  

to be competent of questions: 

- in modern traditions and in the field of architecture, art and design (KС48).  

- cultural histories of the people, their traditions, customs (KС49). 

10. Results of training 

According to the Dublin Descriptors the following results of training are created: 

Dublin Descriptors Training results 

1. demonstrate knowledge 

and understanding in the 

field under study based on 

advanced knowledge of the 

field 

1. demonstrate deep knowledge of the foundations of design and 

special disciplines, the history of development and the current 

state of design, methods and means of creating planar, volumetric 

and spatial compositions, know the compositional solution to the 

general exposition of the project, color and graphic solution and 

the production of layouts and models. 

2. know the basics of economics and entrepreneurial activity; the 

role of entrepreneurial risks in business, the importance of the 

public sector in the economy and entrepreneurship; main 

provisions of the current legislation of the Republic of 

Kazakhstan; critical factors of project success, the composition of 

project management documentation, as well as master the basic 

concepts of legal anti-corruption laws and use them in their 

professional activities. 

2. apply knowledge and 

understanding at a 

professional level, formulate 

arguments and solve 

problems of the studied area 

3. be able to develop graphic symbols, trademarks, corporate 

styles, advertising, design a visual communication system, 

illustration and design books (including using software). 

4. own the main techniques of professional activity 

(measurements, crocs, drawings of models and layouts of objects), 

as well as methods for solving design problems. 

5. own modern tools in the field of graphical interface design, Web 

site design, as well as use special computer programs and 

knowledge of the basics of graphic design, information technology 

in the field of professional activity. 
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3. collect and interpret 

information to form 

judgments taking into 

account social, ethical and 

scientific considerations 

6. collect and interpret information to make judgments taking into 

account political, social, ethical and economic considerations in 

the field of design, know the sequence of operations and stages of 

design. 

 

4. communicate 

information, ideas, problems 

and solutions to both 

specialists and non-

specialists 

7. own the methods of business communication and apply 

multimedia technologies for information processing and 

presentation using the tools of a package of application programs 

in the field of design, as well as own modern methods, tools and 

technologies for developing, implementing and maintaining 

information systems and technologies. 

5. training skills necessary 

for self-continuation of 

further training in the 

studied area 

8. apply methods to the study and application of innovative 

experience for self-education and self-development in the 

implementation of design activities, as well as in the system of 

higher and postgraduate education. 

 

6 know the methods of 

scientific research and 

academic writing and apply 

them in the field under 

study 

 

9. the ability to use the methods of natural science disciplines in 

professional activities, to use modern tools for processing, analysis 

and systematization within the framework of scientific interests or 

research. 

10. apply in professional activities state, Russian, English (and 

preferably another European or Asian) languages. 

7 apply knowledge and 

understanding of facts, 

phenomena, theories and 

complex dependencies 

between them in the area 

under study 

11. search, accumulate, exchange data and create an integrated 

design presentation document (corporate identity, rebranding, 

interior design) in accordance with regulatory requirements and 

standards. 

8 understand the importance 

of principles and culture of 

academic integrity 

12. the ability to navigate the values   of a democratic society, 

realizing as the bearer of the principles of a culture of academic 

integrity and the creation of an academic environment in the field 

of design. 

 

 

General information about the educational program is given to the Passport of the 

Educational Program form (table 1). 

Table 1 - Passport of the educational program 

№ Name of the field Note 

1 Registration number - 

2 Code and classification of 

the field of education 

6В02 Art and humanities 

3 Code and classification of 

the directions of preparation 

6В021 Art 

4 Group of educational 

programs 

В031 Fashion, interior design and industrial design 

5 Name of the educational 

program 

Design 

6 Type of the educational b) The existing educational program 
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program 

7 Purpose of the educational 

program 

Providing conditions for receiving modern quality 

professional education with formation common cultural and 

professional (design, research, communicative, 

organizational and administrative, expert, pedagogical) 

competences, development of skills of their realization in 

practical activities. 

8 Level on the international 

standard classification of 

education 

0420   

9 Level on a national 

framework of qualification 

6  level 

10 Level on a branch 

framework of qualification 

6  level 

11 Distinctive features EP a)  No 

b) 

Partner higher education 

institution (JEP) 

- 

Partner higher education 

institution (DDEP) 

- 

12 List of competences Paragraph 2.1 

13 Results of training 

14 Form of education Full-time 

15 Training language Russian/Kazakh 

16 Volume of the credits 308 

17 Conferred academic degree The bachelor of art according to the educational program 

"6B02101 Design" 

18 Existence of the annex to 

the license for the direction 

of training 

Appendix to the state license No. 0106992 dated March 18, 

2010 

19 Existence of accreditation of 

ЕP 

There is a Certificate of specialized accreditation 

Registration number: SA-A No. 0161/1 dated 10.06 2019. 

Name of accreditation body Independent Quality Assurance Agency in Education 

Period of validity of 

accreditation 

10.06.2019 – 07.06.2024  

20 Data on disciplines Paragraph 2.2 

21 Result of training 1. demonstrate deep knowledge of the foundations of 

design and special disciplines, the history of development 

and the current state of design, methods and means of 

creating planar, volumetric and spatial compositions, know 

the compositional solution to the general exposition of the 

project, color and graphic solution and the production of 

layouts and models. 

2. know the basics of economics and entrepreneurial 

activity; the role of entrepreneurial risks in business, the 

importance of the public sector in the economy and 

entrepreneurship; main provisions of the current legislation 

of the Republic of Kazakhstan; critical factors of project 

success, the composition of project management 

documentation, as well as master the basic concepts of legal 
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anti-corruption laws and use them in their professional 

activities. 

3. be able to develop graphic symbols, trademarks, 

corporate styles, advertising, design a visual 

communication system, illustration and design books 

(including using software). 

4. own the main techniques of professional activity 

(measurements, crocs, drawings of models and layouts of 

objects), as well as methods for solving design problems. 

5. own modern tools in the field of graphical interface 

design, Web site design, as well as use special computer 

programs and knowledge of the basics of graphic design, 

information technology in the field of professional activity. 

6. collect and interpret information to make judgments 

taking into account political, social, ethical and economic 

considerations in the field of design, know the sequence of 

operations and stages of design. 

7. own the methods of business communication and apply 

multimedia technologies for information processing and 

presentation using the tools of a package of application 

programs in the field of design, as well as own modern 

methods, tools and technologies for developing, 

implementing and maintaining information systems and 

technologies. 

8. apply methods to the study and application of innovative 

experience for self-education and self-development in the 

implementation of design activities, as well as in the 

system of higher and postgraduate education. 

9. the ability to use the methods of natural science 

disciplines in professional activities, to use modern tools 

for processing, analysis and systematization within the 

framework of scientific interests or research. 

10. apply in professional activities state, Russian, English 

(and preferably another European or Asian) languages. 

11. search, accumulate, exchange data and create an 

integrated design presentation document (corporate identity, 

rebranding, interior design) in accordance with regulatory 

requirements and standards. 

12. the ability to navigate the values   of a democratic 

society, realizing as the bearer of the principles of a culture 

of academic integrity and the creation of an academic 

environment in the field of design.  


